Testo Esonero A

Domanda 1

Scrivere la classe SalaCinema che ha i seguenti attributi film indicante il nome del film
proiettato,postiOcc il nhumero di posti occupati, n_file indicante il humero delle file di posti a
sedere contenuti nella sala e maxFila indicante il numero di posti a sedere per filail cui valore é 21.
Il costruttore ha come parametri una stringa per il nome del film e un intero che indica il numero
delle file ed assegna opportunamente i valori dei parametri agli attributi film ed n_file ed assegna 0
a postiOcc. Scrivere il metodo getPosti che restituisce il numero dei posti ancora liberi (per
calcolare il numero di posti liberi occorre calcolare il numero di posti di cui dispone la sala che &
uguale a prodotto del numero di file per maxFila e poi a questo sottrarre il numero di posti
occupati), scrivere inoltre il metodo vendiBiglietti che ha come parametro un numero intero
indicante il numero di posti da occupare, il metodo aggiunge all’ attributo posti occupati il valore del
parametro

Domanda2

Scrivere la sottoclasse SalaCinemaP che hain piu |’ attributo fileOccupate cheindicail numero di
file per le quali non ci sono posti disponibili. Aggiungere il metodo calcolaFile che calcola il
numero di file per le quali non ci sono posti disponibili assegnandolo all’ attributo fileOccupate (
occorre dividere il numero di posti occupati per maxFila). Aggiungere il metodo stampaSituazione
che stampatutti gli attributi della classe.

Domanda 3
9. Supponendo di avere la seguente classe
class Prova{
int x=0,y=0;
Prova(int a, int b){
X=X+,
y=y+b;
}
int funz2(Provab, int a){
b= new Prova(1,1);
b.x=this.x +a;
return b.x;
}
}

e che nel main della classe UsoProva ci siano le seguenti istruzioni, che valori
stampa |’ ultimaistruzione, perché?
Prova a= new Prova(4,7);
Prova b= new Prova(2,3);
int x=5;
x=b.funz2(a,x);
System.out.print(ax+” “ +ay+" “ +h.x+" “+h.y+” “ +x);



Testo Esonero B

Domandal

Scrivere la classe Teatro che hai seguenti attributi spettacolo indicante il nome dello spettacolo
che avraluogo a teatro,postiPlatea il numero di posti in platea, postiGalleria indicante il numero
di posti in galleria. Il costruttore ha come parametri una stringa per il nome dello spettacolo e un
intero per il numero del posti in platea ed un intero per il numero dei posti galleria ed assegna
opportunamente i valori dei parametri agli attributi spettacolo, postiPlatea e postiGalleri. Scrivere il
metodo assegnaPostiPlatea che ha un parametro intero indicante il numero di posti da occupare in
platea, il metodo aggiorna I’ attributo postiPlatea sottraendogli il valore del parametro. Scrivere il
metodo assegnaPostiGalleria che ha un parametro intero indicante il numero di posti da occupare
in galleria, il metodo aggiornal’ attributo postiGalleria sottraendogli il valore del parametro.

Domanda2

Scrivere la sottoclasse VenditeT. Aggiungere il metodo vendiBiglietti che ha come parametro un
numero intero X indicante il numero di posti da occupare, ed un boolean per capire | operazione da
eseguire, il metodo se il parametro booleano € true utilizza il metodo assegnaPostiGalleria
passandogli X, altrimenti se il parametro booleano € false utilizza il metodo assegnaPostiPlatea
passandogli x. Scrivere inoltre il metodo riepilogo che ha come parametro un boolean e seil vaore
del parametro e true restituisce il valore dell’ attributo postiGalleria, altrimenti restituisce il valore
dell’ attributo postiPlatea.

Domanda3
10. Supponendo di avere la seguente classe
class Prova{
int x=0,y=0;
Prova(inta,inb b){
X=a;
y=b;
}
void scambio(Prova b){
b =this;
}
int modifica (int b){
thisx=b;
return b;
}
}

e che nel main della classe UsoProva ci siano le seguenti istruzioni, che valori
stampa |’ ultima istruzione, perché?
Prova a= new Prova(2,3);
Prova b= new Prova(7,8);
b.scambio(a);
int x=2;
int y=b.modifica(x);
System.out.print(ax+” “ +ay+” “ +b.x+" “+b.y+" “ +x+" “+y);



Soluzioni esercizi secondo esonero

Sono riportate le soluzioni degli esercizi del secondo esonero (il testo dell’ esercizio e riportato
come commento al’interno della definizione delle classi).

ESONERO A

Domanda 1
/* Scrivere laclasse SalaCinema */

class SalaCinema{

[*che hai seguenti attribuiti

film indicante il nome del film proiettato,

postiOcc il numero di posti occupati,

n_fileindicanteil numero dellefile di posti a sedere contenuti nellasalae
maxFilaindicante il numero di posti a sedere per filail cui valore é 21.*/

String film;
int postiOcc,n_file,maxFila=21;

[*1l costruttore ha come parametri
unastringa per il nomedel filme
un intero cheindicail numero dellefile
ed assegna opportunamente i valori del parametri agli attributi film ed n_file
ed assegna 0 a postiOcc*/

SalaCinema(String s, int ay{
film=s;
n_file=a;
postiOcc=0;

}

[* Scrivere il metodo getPosti che

restituisce il numero dei posti ancora liberi

(per calcolare il numero di posti liberi occorre calcolare il numero di posti di cui dispone lasalache
e uguale al prodotto del numero di file per maxFila e poi a questo sottrarre il numero di posti
occupati)*/

int getPosti(){
return (n_file* maxFila)-postiOcc;

}

[* Scrivereinoltre il metodo vendiBiglietti
che ha come parametro un numero intero indicante il numero di posti da occupare,
il metodo aggiunge all’ attributo posti occupati il valore del parametro.*/

void vendiBiglietti(int p){
postiOcc = postiOcc +p;



Domanda 2
/* Scrivere la sottoclasse SalaCinemaP della classe SalaCinema */

class SalaCinemaP extends Sal aCinema{

[*che hain piu I’ attributo fileOccupate
cheindicail numero di file per le quali non ci sono posti disponibili */

int fileOccupate;

/*11 costruttore non € ereditato quindi va definito al'interno della sottoclasse
*/

SalaCinemaP(String s, int a){
super(s,a);
fileOccupate=0;

}

[* Aggiungere il metodo calcolaFile

che calcolail numero di file per le quali non ci sono posti disponibili

assegnandolo all’ attributo fileOccupate ( occorre dividere il numero di posti occupati per
maxFila)*/

void calcolaFile(){
fileOccupate =postiOcc/maxFil a;

}

[* Aggiungere il metodo stampaSituazione
che stampactutti gli attributi della classe*/

void stampaSituazione(){

System.out.printin("nella sala e proiettato il film "+film+" lasalaha"+n_file+" file di
"+maxFilat+" posti, attualmente sono occupate "+fileOccupate+" file per un totale di "+postiOcc+"
posti occupati™);

}

}

Non richiesto nell’ esercizo:
Volendo utilizzare le due classi si puo scrivere una classe Esonero2a che istanzia due oggetti e
richiamai metodi:
class Esonero2a{
public static void main (String argg[] {
SalaCinema s1= new SalaCinema("Van Helsing",15);
SalaCinemaP s2= new SalaCinemaP(" Scooby-Doo 2: mostri scatenati”,18);



s2.stampaSituazione();

System.out.println("posti disponibili in S1="+sl.getPosti());

System.out.printIn("posti disponibili in S2="+s2.getPosti());

int b=5,c=24;

sl.vendiBiglietti(b);

s2.vendiBiglietti(c);

System.out.printin("posti disponibili in S1 dopo aver preso "+b+" biglietti ="+s1.getPosti());
System.out.printin("posti disponibili in S2 dopo aver preso "+c+" biglietti ="+s2.getPosti());
s2.stampaSituazione();

s2.calcolaFile();

s2.stampaSituazione();

ESONERO B

Domanda 1
/* Scrivere laclasse Teatro */

class Teatrof

[*che hai seguenti attributi:

spettacolo indicante il nome dello spettacolo che avraluogo al teatro,
postiPlatea il numero di posti in platea,

postiGalleriaindicante il numero di posti in galleria*/

String spettacolo;
int postiPlatea,postiGalleria;

[*11 costruttore ha come parametri:

una stringa per il nome dello spettacolo

un intero per il numero del posti in platea

un intero per il numero dei posti galleria
ed assegna opportunamente i valori del parametri agli attributi spettacolo, postiPlatea e
postiGalleria*/

Teatro(String s, int a,int b){
Spettacol 0=s;
postiPlatea=a;
postiGalleria=b;

}

[* Scrivere il metodo assegnaPosti Platea che ha
un parametro intero indicante il numero di posti da occupare in platea,
il metodo aggiornal’ attributo postiPlatea sottraendogli il valore del parametro */

void assegnaPosti Platea(int x){
postiPlatea=posti Platea-x;
}



[* Scrivere il metodo assegnaPostiGalleria che ha
un parametro intero indicante il numero di posti da occuparein galleria,
il metodo aggiornall’ attributo postiGalleria sottraendogli il valore del parametro.*/

void assegnaPostiGalleria(int p){
postiGalleria = postiGalleria-p;
}

}

Domanda 2
/* Scrivere la sottoclasse VenditeT della classe Teatro*/

class VenditeT extends Teatrof

/*Non ereditail costruttore

quindi occorre scrivereil costruttore della sottoclasse
richiamando il costruttore della superclasse

*/

VenditeT(String s, int a,int b){
super(s,a,b);
}

I* Aggiungere il metodo vendiBiglietti che ha come parametro
un numero intero x indicante il numero di posti da occupare,
ed un boolean per capire I’ operazione da eseguire,
il metodo se il parametro booleano e true utilizza il metodo assegnaPosti Galleria passandogli X,
atrimenti seil parametro booleano é false utilizza il metodo assegnaPosti Platea passandogli x */

void vendiBiglietti(int x,boolean b){
if(b==true) assegnaPostiGalleria(x);
€l se assegnaPosti Platea(x);

}

[* Scrivereinoltre il metodo riepilogo che ha

come parametro un boolean e

seil valore del parametro é true restituisce il valore dell’ attributo postiGalleria
altrimenti restituisce il valore dell’ attributo postiPlatea */

int riepilogo(boolean x){
if (x==true) return postiGalleria;
else return postiPlates;

}

}



Non richiesto nell’ esercizo:
Volendo utilizzare le due classi si pud scrivere una classe Esonero2b che istanzia due oggetti e
richiamai metodi:
class Esonero2b {
public static void main (String args[]){
Teatro t= new Teatro("Aggiungi un posto atavola“,50,20);
VenditeT v= new VenditeT ("Rugantino”,40,15);
System.out.printin("Al tatro t c'e€' lo spettacolo "+t.spettacolo+" con posti disponibili:
"+t.postiPlateat" in platea e "+t.postiGalleriat™ in galeria");
System.out.printin("Al tatro v c'€' |o spettacolo "+v.spettacolo+" con posti disponibili:
"+v.postiPlateat" in platea e "+v.postiGalleriat™ in galeria");
int p=15,0=5;
t.assegnaPosti Platea(p);
t.assegnaPostiGalleria(g);
System.out.println("Dopo aver assegnato i posti: "+p+" in plateae "+ g+" in galleria. Sono
rimasti int i seguenti posti disponibili: "+t.postiPlateat" in platea e "+t.postiGalleriat"” in galleria’);
v.vendiBiglietti(p,false);
v.vendiBiglietti(g,true);
System.out.println("Dopo aver assegnato i posti: "+p+" in plateae "+ g+" in galleria. Sono
rimasti in v i seguenti posti disponibili: "+v.riepilogo(false)+" in platea e "+v.riepilogo(true)+" in
galerid');

}
}

Esercizi aggiuntivi sul passaggio dei parametri.

Esonero A

Supponendo di avere la seguente classe
class Prova{
int x=0,y=0;
Prova(int a, int b){
X=X+8;
y=y+b;
}
int funz2(Provab, int a){
b= new Prova(1,1);
b.x=thisx +&
return b.x;
}
}

e che nel main della classe UsoProva ci siano le seguenti istruzioni, che valori
stampal |’ ultimaistruzione, perché?

Prova a= new Prova(4,7);

Prova b= new Prova(2,3);



int x=5;
x=b.funz2(a,x);
System.out.print(ax+” “ +ay+" “ +h.x+" “+b.y+” “ +x);

Leistruzioni del main sono:
Prova a= new Prova(4,7); < istanzia un oggetto a di tipo Prova avente gli attributi
x=4 ey=7
Prova b= new Prova(2,3); < istanziaun oggetto b di tipo Prova avente gli attributi
x=2 ey=3
int x=5; assegnail valore 5 allavariabile interax
x=Db.funz2(a,x); €< assegnaalavariabileinterax il valore restituito dal metodo
funz2 dell’ oggetto b di tipo Prova passando come paramentri attuali
- lavariabile di riferimento a ad un oggetto di tipo Prova (avente gli attributi x=4 e

y=7)

- lavariabile x aventevalore 5

il metodo funz2 é cosi definito:
int funz2(Provab, int a){
b= new Prova(1,1);
b.x=thisx +a;
return b.x;
}
il passaggio dei paramentri avviene per valore quindi il valore contenuto nella
variabile indicata nel parametro attuale e copiato nella variabile indicata nel
parametro formale
applicando questa regola nell’ esercizio in esame:
- lavariabile b (parametro formale) del metodo funz2 assume |0 stesso
valore dellavariabile a (parametro attuale) del metodo main quindi b
contiene il riferimento all’ oggetto Prova avente gli attributi x=4 e y=7,
- lavariabile a (parametro formale)del metodo funz2 assume |o stesso
valore dellavariabile x (parametro attuale)del metodo main quindi ae
ugualeab.
Leistruzioni del metodo sono
b= new Prova(1,1); < lavariabile b del metodo funz2 assume un nuovo valore e
s riferisce ad un nuovo oggetto di tipo Prova avente attributi x=1 ey=1
b.x=thisx +a; < I'attributo x dell’ oggetto riferito dalla variabile b assume un
nuovo valore dato dalla somma del valore dellavariabile a=5 ed il valore
dell’ attributo x dell’ oggetto a cui e stato richiesto di eseguire il metodo (indicato da
this) tale oggetto é visibile nel mainin cui & presente I’istruzine b.funz2(a,x); quindi
I’ oggetto a cui érichiesto di eseguire il metodo e I’ oggetto riferito dalla variabile b
del main che ha attributi x=2 e y=8, quindi b.x=2+5;
return b.x; < il metodo restituisce il valore dell’ attributo x dell’ oggetto riferito da
b che per quanto detto in precedenza e 7
lavariabile x del main assumeil valorerestituito dal metodo quindi e uguale a
7,al termine dell’ esecuzine del metodo gli oggetti riferiti dalle variabili ae b del
main non sono stati modificati
System.out.print(ax+” “ +ay+" “ +h.x+” “+b.y+” “ +x); < la seguente istruzione
stampaavideo47237



Esonero b

Supponendo di avere la seguente classe
class Prova{
int x=0,y=0;
Prova(int a,int b){
X=8;
y=b;
}
void scambio(Prova b){
b =this;
}
int modifica (int b){
this.x=b;
return b;
}
}

e che nel main della classe UsoProva ci siano le seguenti istruzioni, che valori
stampa |’ ultima istruzione, perché?

Prova a= new Prova(2,3);

Prova b= new Prova(7,8);

b.scambio(a);

int x=2;

int y=b.modifica(x);

System.out.print(a.x+” “ +ay+" “ +h.x+” “+h.y+” “ +x+7 “+y);

Leistruzioni del main sono:
Prova a= new Prova(2,3); < istanzia un oggetto a di tipo Prova avente gli attributi
x=2ey=3
Prova b= new Prova(7,8); < istanzia un oggetto b di tipo Prova avente gli attributi
x=7 ey=8
b.scambio(a); < richiede al’ oggetto riferito dallavariabile b di eseguire il metodo
scambio passando come parametro attuale la variabile di riferimento a.

il metodo scambio e cosi definito:
void scambio(Prova b){
b =this;
}

il passaggio dei paramentri avviene per valore quindi il valore contenuto nella

variabile indicata nel parametro attuale e copiato nella variabile indicata nel

parametro formale

applicando questa regola nell’ esercizio in esame:

- lavariabile b (parametro formale) del metodo scambio assume |o stesso

valore dellavariabile a (parametro attuale) del metodo main quindi b
contiene il riferimento all’ oggetto Prova avente gli attributi x=2 e y=3,

Lasolaistruzione del metodo &
b = this, € lavariabile b del metodo scambio assume un nuovo valoree s
riferisce all’ oggetto a cui é stato chiesto di eseguire il metodo



(indicato con this) quindi e I’ oggetto riferito dallavariabile b del main
che e un oggetto di tipo Prova avente attributi x=7 e y=8
al termine dell’ esecuzione del metodo gli oggetti a e b del main non sono stati
modificati
int x=2; assegna.il valore 2 allavariabile intera x
int y=b.modifica(x); < assegnaadlavariabileinteray il valore restituito dal metodo
modifica dell’ oggetto b di tipo Prova passando come paramentro attuale la variabile
interax avente valore 2

il metodo modifica e cosi definito:
int modifica (int b){
thisx=b;
return b;
}

il passaggio dei paramentri avviene per valore quindi il valore contenuto nella
variabile indicata nel parametro attuale e copiato nella variabile indicata nel
parametro formale
applicando questa regola nell’ esercizio in esame:

- lavariabile b (parametro formale) del metodo modifica assume lo
stesso valore della variabile x (parametro attuale) del metodo main
quindi b éuguaea?2.

Leistruzioni del metodo sono

this.x=b; < I'attributo x dell’ oggetto a cui e stato richiesto di eseguire il metodo
(indicato con this) assume un nuovo valore uguale a 2 (tale oggetto e visibile nel
main in cui € presente I’istruzione b.modifica(x); quindi I’ oggetto a cui e richiesto di
eseguireil metodo e I’ oggetto riferito dalla variabile b del main che ha attributi x=7 e
y=8) I’ oggetto riferito dalla variabile b del main € modificato ed assume un nuovo
valore nell’ attributo x (x=2)

return b; < il metodo restituisceil valore dellavariabile b che e uguale a2

al termine dell’ esecuzione del metodo I’ oggettoriferito dalla variabile b del
main e stato modificato ed ha attributi x=2 ed y=8 ela variabiley del main
assumevalore 2

System.out.print(ax+" " +ay+" " +b.x+" "+b.y+" "+x+" " +y); & la seguente
istruzione stampaavideo 232822



